KALLAUZ ACADEMY

O UX Design

user thinking - wireframes - interfaces — Fillestar - Bazé | 17-20 vjeg

Té ndértojé ményrén e té menduarit UX nga analiza e problemit deri te prototipi bazik i
testueshém me logjiké té garté pérdorimi.

36h 3 muaj 2X javé 18 6
Oré totale Kohézgjatja Frekuenca Ligjérata Projekte

Profili i kursit

Fillestaré gqé duan té kuptojné mendimin e pérdoruesit, rrjedhat, wireframe-et dhe
prototipin bazik né Figma.

Objektivat kryesore dhe rezultatet e pritura

» Kupton dallimin mes UX dhe Ul dhe rolin e secilit.

» Analizon probleme pérdorimi né produkte ekzistuese.

» Ndérton persona, flow dhe strukturé informacioni.

» Krijon wireframe-e me hierarki té gqarté dhe CTA funksionale.

» Lidh ekranet né njé prototip bazik dhe prezanton logjikén e zgjidhjes.

KPl dhe ményra e matjes sé progresit

» Studenti realizon analizé aplikacioni, persona, flow, wireframe dhe mini prototip final.
» Studenti justifikon vendime UX bazuar né nevoja dhe jo vetém né estetiké.

» Studenti organizon pérmbajtjen dhe CTA-té né rrjedhé logjike.

» Studenti teston prototipin me grupin dhe implementon pérmirésime.
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Projektet e kursit

Cdo projekt éshté i lidhur me njé aftési reale pune dhe pérdoret si pjesé e vlerésimit té
progresit gjaté 3 muajve.

Shénim i asaj gé funksionon miré dhe asaj qé e

PO1 Analize aplikacion véshtiréson pérdorimin né njé app/website real.
P02 User persona bazike Prof!l | pérdoruesit me nevoja, sjellje, frikéra dhe
motivime.
PO3 User flow i thjeshté H?pat kryesoré gé pérdoruesi kalon pér té arritur njé
qgéllim.
P04 Wireframe home Strukturé bardhé e zi pa dekorim, me fokus né hierarki
page dhe rrjedhé.
Wireframe forme / Ekrane bazike me logjiké té garté té input-it dhe
PO5
app CTA-ve.
PO6 Mini prototip final Lidhje e ekraneve né rrjedhé testuese me prezantim té

problemit dhe zgjidhjes.

Struktura standarde e njé ligjerate 90-minutéshe

Kohézgjatja Aktiviteti

10 min Check-in + rikapitulim nga java e kaluar
20 min Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
25 min Blloku teorik i ligjératés

25 min Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
10 min Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Vlerésimi i progresit

* 40% projekte praktike gjaté kursit

* 20% pjesémarrje aktive dhe reflektime javore

* 20% zbatim i feedback-ut dhe dorézime té rregullta
* 20% prezantimi final dhe argumentimi i procesit
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Plani i ploteé i ligjeratave

Pér secilén ligjératé jané shénuar fokuset teorike, aktivitetet praktike dhe rezultati i
synuar. Kjo strukturé i ndihmon studentét té kuptojné ritmin e kursit javé pas jave.

LO1 Cfare eshte UX?

Hyrje né mendimin e orientuar nga pérdoruesi.

Rrjedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

*» 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
e 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

« UX vs Ul

* Problemi, nevoja dhe pérdoruesi

e Shembuj té produkteve té lehta dhe té véshtira pér pérdorim

Pika praktike / ushtrime:

» Diskutim mbi pérvoja personale me aplikacione

* Analizé e shpejté e njé procesi problematik

Rezultati i pritur: Studenti kupton se UX fillon nga njeriu dhe sjellja e tij.

L02 Shembuj té miré dhe té kéqij
Vézhgim kritik i produkteve reale.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Heuristika bazike né gjuhé té thjeshté

» Qartésia e navigimit dhe feedback-ut

 Friction points

Pika praktike / ushtrime:

e Shkrim i vézhgimeve pér PO1

» Krahasim i dy shembujve me gasje té ndryshme

Rezultati i pritur: Zhvillohet syri analitik pér probleme pérdorimi.
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LO3 User persona
Krijimi i profilit t& pérdoruesit.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Qéllimet, sjelljet dhe konteksti

» Primary vs secondary user

» Gabimet e personave shumé té pérgjithshém

Pika praktike / ushtrime:

* Ndértim i draft-personés pér P02

» Plotésim i nevojave dhe motivimeve

Rezultati i pritur: Studenti fiton bazé pér vendime mé té sakta dizajni.

L04 Nevojat dhe problemet
Nga vézhgimi te formulimi i problemit.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Pain points

» Jobs to be done né nivel hyrés

» Pyetjet e duhura para wireframe-it

Pika praktike / ushtrime:

* Formulim i problem statement

» Prioritizim i nevojave kryesore

Rezultati i pritur: Studenti méson té pérkufizojé problemin para zgjidhjes.
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LO5 Projekti 1 né praktike

Analizé aplikacioni ose website-i real.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

e Struktura e analizés

« |dentifikimi i barrierave

» Lidhja mes problemit dhe rekomandimit

Pika praktike / ushtrime:

» Finalizim i PO1

» Feedback individual mbi thellésiné e analizés

Rezultati i pritur: Studenti ushtron mendimin kritik né kontekst real.

LO6 Permbledhje dhe feedback

Mbyllje e fazés sé kérkimit.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
» 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

* Si argumentohet gjetja UX

 Si prioritarizohen problemet

» Cfaré merret me vete né fazén e flow-it

Pika praktike / ushtrime:

» Prezantim i gjetjeve kryesore

e P&rmirésim i dokumentit té analizés

Rezultati i pritur: Baza analitike béhet pikénisje pér projektimin.
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LO7 User flow

Rruga e pérdoruesit drejt géllimit.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Happy path dhe degézimet

* Numri i hapave dhe kompleksiteti

» Qartésia e hyrjes dhe daljes nga detyra

Pika praktike / ushtrime:

* Ndértim i flow-it pér P03

« Testim verbal i rrjedhés me shokun/shogen

Rezultati i pritur: Studenti mendon né hapa dhe vendime, jo vetém né ekrane.

LO8 Arkitektura e informacionit
Si organizohet pérmbaijtja.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

e Grupimi logjik i pérmbajtjes

« Navigimi kryesor dhe sekondar

» Emértimet e qarta

Pika praktike / ushtrime:

- Kartela me pérmbajtje dhe organizim manual

» Hartim i strukturés sé fages/aplikacionit

Rezultati i pritur: PErmbajtja merr rend qé paraprin dizajnin vizual.

KALLAUZ ACADEMY

Fage 6




L0O9 Wireframe me laps ose Figma
Skicimi i strukturés pa dekorim.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Low fidelity mindset

» Vendosja e bllogeve kryesore

» Fokusi te funksioni, jo bukuria

Pika praktike / ushtrime:

« Fillimi i PO4

« Skica né letér dhe kalim né Figma

Rezultati i pritur: Studenti liron veten nga perfeksionizmi vizual i hershém.

L10 Hierarkia vizuale né UX
Cfaré sheh pérdoruesi i pari.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Pesha vizuale, madhésia dhe spacing

» CTA primare dhe sekondare

» Skannability

Pika praktike / ushtrime:

» Rishikim i wireframe-it me sy kritik

» Riorganizim i ekranit kryesor

Rezultati i pritur: Wireframe-i fillon té komunikojé prioritetet e duhura.
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L11 Forma dhe CTA

Input-e té garta dhe vendime té lehta.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Field labels, helper text, errors

» CTA e qarté dhe pritjet e pérdoruesit

» Reduktimi i friction-it

Pika praktike / ushtrime:

e Ndértim i PO5

e Simulim i plotésimit té formés nga pérdoruesi

Rezultati i pritur: Studenti kupton réndésiné e qartésisé né interaksion.

L12 Rregullime wireframe-ve
Pérmirésime sipas feedback-ut.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Prioriteti i pérmirésimeve

« Kthimi te problemi fillestar

» Dokumentimi i versioneve

Pika praktike / ushtrime:

» Review i P04 dhe P05

» Korrigjime té targetuara né Figma

Rezultati i pritur: Studenti méson ciklin iterativ té UX-it.
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L13 Ngjyrat dhe Ul bazike

Kalimi i kujdesshém nga wireframe né layer vizual.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Ngjyra si mbéshtetje e qartésisé

» Komponenté baziké dhe konsistenca

* Shmangia e dekorit té panevojshém

Pika praktike / ushtrime:

* Vendosje e njé stili bazik Ul

« Pérshtatje e ekranit me elemente minimale vizuale

Rezultati i pritur: Studenti shton estetikén pa démtuar logjikén.

L14 Ndértimi i prototipit
Lidhja e ekraneve dhe gjendjeve.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Prototype links

» State transitions bazike

* Prezantimi i rrjedhés

Pika praktike / ushtrime:

« Fillimi i PO6

» Lidhje e ekraneve kryesore né Figma

Rezultati i pritur: Projekti fillon té béhet i testueshém dhe i kuptueshém.
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L15 Testim me grupin
Vézhgim i pérdorimit né praktiké.

Rrjedha e seancés:

* 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Cfaré pyetjesh béhen

» Cfaré vézhgohet gjaté testit

» Dallimi mes opinionit dhe véshtirésisé reale
Pika praktike / ushtrime:

* Mini usability test mes studentéve

» Mbledhje e komenteve dhe pain points

Rezultati i pritur: Studenti sheh zgjidhjen e vet nga syté e pérdoruesit.

L16 Pérmirésim i rrjedhés
Implementim i mésimeve nga testimi.

Rrijedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

e 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
» 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

 Prioritizimi i feedback-ut

« Zgjidhja e friction-it

» Ruajtja e thjeshtésisé

Pika praktike / ushtrime:

» Korrigjim i flow-it dhe prototipit

» Pérditésim i dokumentit té projektit

Rezultati i pritur: Prototipi béhet mé i qarté dhe mé i pérdorshém.
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L17 Pérgatitja e prezantimit final
Si komunikohet zgjidhja UX.

Rrjedha e seancés:

¢ 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
* 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés
Pikat kryesore teorike:

» Problemi — kérkimi — zgjidhja — testimi

» Pamjet kryesore gé duhen treguar

 Si flitet shkurt dhe bindshém

Pika praktike / ushtrime:

» Ndértim i narrativés sé prezantimit

» Pérzgjedhje e screen-eve dhe flow-it

Rezultati i pritur: Studenti pérgatit ményrén e prezantimit té logjikés sé projektit.

L1838 Prezantimi final
Shfaqgja e prototipit dhe reflektim.

Rrjedha e seancés:

e 10 min — Check-in + rikapitulim nga java e kaluar

* 20 min — Feedback i detyrés / diskutim i ushtrimeve
» 25 min — Blloku teorik i ligjératés

e 25 min — Demonstrim + ushtrim praktik i udhéhequr
* 10 min — Pérmbyllje, pyetje dhe detyra e radhés

Pikat kryesore teorike:

» Arsyetimi i vendimeve kryesore

» Shpjegimi i flow-it

» Hapat e ardhshém pér zgjerim

Pika praktike / ushtrime:

» Prezantim i PO1-P06

« Koment final dhe plan personal pér zhvillim

Rezultati i pritur: Studenti e mbyll kursin me prototip funksional dhe proces té artikuluar

qarté.
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